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PROJETO EDUCATIVO MUNICIPAL

Escolas que Fazem Histdria
Documento Orientador — Edigéo 2027

Tema estruturante 2027
“O Reinado de D. Afonso Henriques — Um Reino em Construcdo”



1. Enquadramento
O Projeto Educativo Municipal “Escolas que Fazem Historia” constitui uma iniciativa estruturante

do Plano Estratégico Municipal da Educagao (PEM) de Santa Maria da Feira, desenvolvida em
estreita articulagdo com a Viagem Medieval em Terra de Santa Maria.

Assente na valorizagao do patrimonio historico, cultural e identitario do territdrio, o projeto pretende
transformar a Historia numa experiéncia de aprendizagem ativa, colaborativa e interdisciplinar,
envolvendo toda a comunidade educativa na investigagao, interpretagdo e comunicagéo do
conhecimento historico.

Mais do que um conjunto de atividades, “Escolas que Fazem Histdria” afirma-se como um projeto
anual de investigacéo, criagdo e divulgacao, permitindo aos alunos assumir um papel ativo na
construgao e comunicagao do patrimdnio histdrico local e nacional.

A Viagem Medieval constitui 0 momento privilegiado de apresentagdo publica dos trabalhos
desenvolvidos ao longo do percurso, funcionando como uma montra da qualidade pedagogica,
artistica e cientifica produzida pelas escolas do concelho.

2. Identidade do Projeto
O projeto desenvolve-se através de uma identidade permanente — “Escolas que Fazem Historia”
— a qual corresponde, em cada edi¢do, um novo subtema associado ao periodo histérico em
destaque na Viagem Medieval.

Edigao Subtema Enquadramento
2026 0 Condado Somos Nos Identidade, territério e pertenga
2027 “Um Reino em Construgao” ' P ¢

Cada edigao constitui um novo capitulo do projeto educativo, permitindo construir, ao longo dos
anos, uma colecao de recursos pedagdgicos produzidos pelas escolas.
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. Finalidades

e Promover o conhecimento da Histéria de Portugal através de metodologias ativas;

e Valorizar a identidade histérica e patrimonial de Santa Maria da Feira;

¢ Reforgar o sentimento de pertenca ao territério;

o Desenvolver competéncias de investigacao, criatividade, comunicagao e pensamento critico;

e Estimular o trabalho colaborativo entre escolas, ciclos de ensino, areas disciplinares e
diferentes percursos formativos;

o Incentivar praticas pedagogicas interdisciplinares;

e Aproximar educagao, patriménio, cultura e comunidade;

o Criar recursos educativos permanentes para utilizagao futura;

e Valorizar a capacidade dos alunos para interpretar e comunicar conteldos histdricos a

publicos diversificados.
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4. Principios Orientadores

4.1. Patriménio
Conhecer para preservar.

4.2. Histéria
Aprender investigando, interpretando e comunicando.

4.3. Interdisciplinaridade
Articular saberes, disciplinas, cursos e ciclos de ensino.

4.4, Criatividade
Estimular diferentes linguagens artisticas, tecnoldgicas e cientificas.

4.5. Comunidade
Envolver escolas, familias e parceiros locais.

4.6. Inovacao
Integrar metodologias contemporéneas, tecnologias digitais e Inteligéncia Artificial de forma ética
e critica.

5. Destinatarios e Modelo de Participagao
A edicdo 2027 dirige-se aos alunos do 4.° ao 12.° ano, alargando a participagéo para além da rede
dos Agrupamentos de Escolas do concelho as escolas privadas.

A submisséo de projetos sera formalizada através da plataforma educacao.cm-feira.pt.

Poderdo participar, designadamente:

e Agrupamentos de Escolas do concelho;

e Escolas Basicas e Secundarias da rede publica e privada;
e Turmas ou grupos de alunos;

o (Ciclos de ensino articulados;

e Clubes e projetos escolares;

e Cursos profissionais e cursos artisticos.

Pretende-se privilegiar projetos colaborativos e interdisciplinares, capazes de mobilizar diferentes
competéncias e envolver um numero alargado de alunos. Cada agrupamento/escola define
autonomamente a sua organizagao interna e a forma de participagdo, em articulagéo com o
regulamento da edigao.

6. Organizagao Anual — Cronologia PEM 2027

A organizagao da edicdo 2027 passa a seguir a cronologia definida no Plano Educativo
Municipal, estruturada em sete fases complementares, garantindo coeréncia entre o0 documento
orientador do projeto e o planeamento inscrito no PEM.



Data: Outubro

Langamento oficial do projeto junto dos Agrupamentos de Escolas e escolas privadas. Divulgagao
do enquadramento pedagdgico, tematica orientadora, tipologias de trabalho, critérios de
participagéo, calendario e regulamento. Disponibilizag&o da plataforma de inscri¢éo.

O Municipio e a Feira Viva, E.M. disponibilizam um documento de referéncia que assegura a
contextualizagéo e o rigor histérico da edicéo.

Concurso de Identidade Visual 2027: langamento de um desafio dirigido aos alunos participantes
para a criagdo da identidade grafica da edigdo. As propostas poderao incluir logétipo, imagem
gréfica, cartaz, conceito visual e aplicagdes graficas. A proposta vencedora sera utilizada na
comunicac&o oficial, sinalética e materiais expositivos.

Objetivos:

Apresentar o projeto e 0s seus objetivos educativos.

Mobilizar as escolas para a participagao.

Esclarecer regulamento e requisitos técnicos.

Promover o alinhamento com os instrumentos de gestéo curricular.

Data: Novembro
Investigagao, preparagao e submissao dos projetos.

Objetivos:

Apoiar a concegao e planificagdo dos projetos.

Promover a articulaco interdisciplinar e curricular.

Reforcar competéncias pedagdgicas e técnicas dos docentes.
Garantir coeréncia entre os projetos e 0 tema estruturante.

Data: Janeiro a Margo

Acompanhamento continuo do desenvolvimento dos projetos, através de reunides, visitas as
escolas ou contacto digital. Apoio técnico e pedagdgico as equipas, em articulagdo com os
docentes que vao coordenar o projeto, ajustando estratégias sempre que necessario.

Objetivos:

e Monitorizar a execugéo dos projetos.

o Apoiar a resolugao de constrangimentos.

e Garantir a qualidade pedagdgica e artistica dos trabalhos.

e Promover o envolvimento ativo dos alunos.

o Anélise do equipamentos e suportes indicados para a implementacdo dos projetos.

Data: Maio



Entrega formal dos projetos desenvolvidos pelos alunos, de acordo com os formatos definidos (até
31 de maio de 2027).

Objetivos:

e Formalizar a participagéo.

o Avaliar a adequagao dos projetos ao contexto da Viagem Medieval.
e Selecionar e preparar os projetos para apresentagao publica.

e Assegurar condigdes logisticas e técnicas.

Data: Junho

Alunos e professores séo convidados a responder a um inquérito destinado a aferir o impacto do
projeto na comunidade escolar, em termos organizacionais, de aprendizagem e de sentido de
pertenga; entrega das distingdes honorificas.

Objetivos:

e Promover a identidade historica.
¢ Reforgar o sentido de pertenca.
¢ Incentivar a participacéo ativa dos alunos na constru¢do da meméria coletiva.

Data: Julho e Agosto

Apresentacao dos projetos no ambito da Viagem Medieval em Terra de Santa Maria, através de
uma experiéncia expositiva e imersiva que articule os diferentes trabalhos e permita ao visitante
percorrer, compreender e interpretar o percurso historico trabalhado pelos alunos.

Objetivos:

o Valorizar o trabalho desenvolvido pelos alunos.

Promover a interacdo entre escola, comunidade, patriménio e visitantes.
Reforcar a dimenséao educativa da Viagem Medieval.

Criar uma experiéncia de visita com principio, desenvolvimento e conclus&o.

Data: Agosto e Setembro

Recolha e analise de dados relativos a participacédo e impacto do projeto junto de alunos, docentes
e publico, através de questionarios, relatdrios e reunides de balango.

Objetivos:

¢ Avaliar o impacto educativo, cultural e social.
o Identificar boas praticas e areas de melhoria.
e Produzir relatério-sintese.

e Recolher contributos para a edi¢éo seguinte.
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7. Régua Cronolégica — Edigao 2027

A régua seguinte sintetiza a cronologia oficial inscrita no Plano Educativo Municipal para 2027.

out NOV JAN-MAR MAI JUN JUL-AGO AGO-SET
AVALIACAO
LANGAMENTO | PLANEAMENTO ACOMPANHAMENTO | SUBMISSAO INTERMEDIA; APRESENTAGAO | AVALIAGAO
& INSCRICOES | & CAPACITAGAO | & MONITORIZAGAO & VALIDAGAO ENTREGA DA FICHA PUBLICA FINAL
DE PROJETO

8. Tipologias e Limites de Projeto
As tipologias s&o organizadas em cinco areas. Cada Agrupamento de Escolas ou escola

candidata podera submeter, no maximo, um projeto por cada area, podendo assim apresentar
até cinco projetos.

8.1. Areas

o AREA 1 — Artes Performativas e Expressao

o AREA 2 — Artes Visuais, Literatura e Artesanato
o AREA 3 — Audiovisual, Digital e Experiéncias Imersivas
o AREA 4 — Tecnologia e Inovagéo

e AREA 5 — Vida Quotidiana, Saberes e Bem-Estar

8.1. Tipologias
As tipologias apresentadas sao exemplificativas e ndo exaustivas. Um projeto podera combinar
diferentes linguagens e recursos, devendo ser enquadrado na area que melhor corresponda a

sua natureza predominante.

o Ciéncia e tecnologia;

o Inteligéncia Artificial, utilizada de forma ética e critica;
o Realidade aumentada e outras solugdes digitais;
e Multimédia e instalagdes imersivas;

e Programacéo e tecnologias interativas;

e Escape rooms e desafios de interpretacéo;

e Jogos educativos e experiéncias gamificadas;
o Artesanato e técnicas tradicionais;
e (astronomia e cultura alimentar;
¢ Arqueologia experimental e recria¢ao historica;

e Patriménio e investigagdo documental;

e Maquetes e instalagdes artisticas;

e Modelagdo 3D e ambientes digitais;
e Animacéo;
e Podcast e contetidos sonoros;

¢ Cinema, video e documentario;
e Saude e bem-estar;
e \estuario, costura e modos de fazer;

e (Oficios;

e Artesanato e técnicas tradicionais;




o llustragéo e banda desenhada;
o Literatura, poesia e narrativa;

e Musica e danca;
e Teatro e performance;

9. Concurso de Identidade Visual

A identidade visual constitui uma dimensé&o estruturante de cada edi¢do de “Escolas que Fazem
Histdéria”. Em 2027, o concurso sera associado ao tema “O Reinado de D. Afonso Henriques —

Um Reino em Construgao”, envolvendo os alunos na construgao da imagem publica da edig&o.

O processo decorrera de outubro até dezembro, com a abertura do concurso a 12 de outubro e
término a 31 de dezembro, 23h59. A proposta vencedora vera a aplica¢do da identidade
escolhida nos suportes de comunicagdo e na experiéncia expositiva.

10. Conceito da Apresentacao Publica — Uma Experiéncia Imersiva

Para a edigéo de 2027 propde-se uma evolugdo da Grande Mostra Escolar: passar de uma légica
predominantemente expositiva para uma experiéncia imersiva e narrativa, na qual o visitante
percorre fisicamente o espago e, simultaneamente, percorre um percurso historico construido a
partir dos projetos desenvolvidos pelos alunos.

A proposta assenta num principio simples: o visitante entra por uma porta, inicia um percurso
orientado e sai por outra porta, apds aproximadamente 30 a 45 minutos de visita. No final, devera
sair do espago ndo apenas tendo observado trabalhos escolares, mas efetivamente conhecedor
dos principais factos, personagens, acontecimentos e contextos histéricos tratados pelos alunos
do 4.°ao0 12.° ano.

9.1. Principios da experiéncia

e Entrada e saida claramente definidas, criando um percurso Unico e progressivo;

e Construcdo de uma narrativa cronoldgica e/ou tematica que organize os conteldos
produzidos pelos alunos;

e Integracdo dos projetos dos diferentes anos de escolaridade numa experiéncia coerente,
evitando que a exposigao seja percecionada como um conjunto de trabalhos isolados;

o Utilizagéo articulada de objetos, maquetes, instalagbes, imagem, som, video, conteudos
digitais, recriag&o, cenografia e experiéncias interativas, de acordo com os projetos
selecionados;

e Momentos de sintese ao longo do percurso, permitindo ao visitante compreender o
significado histérico do que esta a observar;

e Linguagem acessivel a diferentes publicos, sem perder rigor historico;

o Possibilidade de utilizagdo de QR Codes e contetdos digitais complementares, permitindo
aprofundar os temas apds a visita.

9.2. O visitante como participante da narrativa
A experiéncia devera ser pensada como uma viagem com principio, desenvolvimento e conclus&o.
O espago deve conduzir o visitante de um nlcleo ao seguinte, criando uma sequéncia de



descoberta. Cada projeto apresentado devera responder a uma fungéo dentro da narrativa global:

introduzir um acontecimento, explicar uma personagem, contextualizar um periodo, mostrar uma
transformacao ou aprofundar uma dimensé&o da sociedade e do territdrio.

Deste modo, a exposi¢do assume também uma fungéo pedagdgica perante o publico: os alunos
deixam de ser apenas autores de trabalhos expostos e passam a assumir o papel de
investigadores e mediadores de conhecimento histérico.

10. Curadoria e Construcao da Mostra

A submisséo dos projetos em maio permitira realizar uma analise técnica e curatorial atempada,
identificando os trabalhos que integrardo a experiéncia publica e definindo a forma como cada
projeto sera enquadrado na narrativa global.

e Selec¢do e articulagado dos projetos em funcdo do tema anual e da narrativa histérica;

¢ Definigdo do percurso do visitante e dos diferentes nucleos da exposigao;

¢ Adequacao dos conteudos aos espagos disponiveis e as condi¢des técnicas;

e Produgao de contetdos de apoio a interpretagao;

¢ Integracdo de diferentes linguagens e niveis de ensino;

¢ Planeamento da montagem e dos fluxos de visitantes, tendo em vista uma duracéo média de
30 a 45 minutos.

11. Reconhecimento
Todos os participantes recebem certificado de participacéo.

Sera atribuido o Prémio Guardides da Meméria aos projetos que se distingam pela sua
qualidade e relevancia, com atribui¢ao de 1.°, 2.° € 3.° Prémio.

12. Avaliagao e Memoria do Projeto

A avaliagdo acompanha o projeto desde a fase de desenvolvimento até a apresentagdo publica e
a analise final. A recolha de dados junto de alunos, docentes e visitantes permitira aferir o impacto
educativo, cultural e social da iniciativa, identificar boas praticas e introduzir melhorias na edi¢éo
seguinte.

Todos os trabalhos e conteudos produzidos passam a integrar o Arquivo Digital do Projeto
Educativo Municipal “Escolas que Fazem Histéria”, constituindo uma meméria coletiva do percurso
desenvolvido e promovendo a preservagéo, divulgagao e reutilizagdo pedagogica dos recursos
produzidos em cada edig&o.

Ao longo dos anos, este acervo podera afirmar o projeto como uma referéncia municipal na
valorizagao da Historia, do patriménio e da educagao, refletindo o contributo das diferentes escolas
e dos seus alunos para a construgdo da meméria coletiva de Santa Maria da Feira.
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13. Sintese da Proposta para 2027

A edicdo 2027 pretende consolidar “Escolas que Fazem Historia” como um projeto educativo
municipal anual, com uma cronologia plenamente alinhada com o Plano Educativo Municipal, uma
participagdo mais abrangente e uma apresentagdo publica com maior impacto pedagogico.

Tema estruturante: “O Reinado de D. Afonso Henriques - Um Reino em Construgdo”,
Destinatarios: docentes e alunos do 4.° ao 12.° ano;

Abertura do projeto educativo “Escolas Que Fazem Histéria” aos Agrupamentos de Escolas
e escolas privadas;

Concurso de Identidade Visual;

Cronologia oficial: outubro a setembro, organizada em sete fases, de acordo com o PEM 2027;
Acompanhamento continuo dos projetos entre outubro e setembro;

Submissdo e validagdo em maio, permitindo preparar atempadamente a apresentagao
publica;

Nova abordagem expositiva: experiéncia imersiva de 30 a 45 minutos;

Percurso Unico, com entrada e saida distintas, organizado como uma narrativa historica;
Integracdo dos projetos dos alunos numa experiéncia coerente, capaz de transformar a
exposicdo numa verdadeira experiéncia de aprendizagem para o visitante;

Avaliacgo final e incorporagao dos resultados e contetdos no Arquivo Digital do Projeto.



